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Resumen: El presente articulo de investigacion se desarrolla con el objeto de determinar el efecto del
uso de objetos virtuales de aprendizaje en el mejoramiento de la comprension lectora en la educacion
basica primaria. Metodolégicamente, se fundamenta en un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo-
explicativo, con un disefio cuasi experimental. La poblacion estuvo constituida por 52 estudiantes de
tercer grado de basica primaria. A través de los resultados del estudio, se pudo apreciar una notable
diferencia entre los dos grupos basandose en los puntajes de las medias de los items del pre-test y post-
test, comprobando la efectividad y pertinencia de teorfas que sustentan el presente trabajo en
términos de lectura y en términos de TIC y uso de OVA, entre otros. Finalmente, se concluye que el
uso del OVA incide positivamente en el fortalecimiento de la comprension lectora de los estudiantes.

Palabras clave: Comprension lectora, Objetos Virtuales de Aprendizaje, Tecnologias de
informacion.

Abstract: The present research article is developed in order to determine the effect of the use of
virtual learning objects in the improvement of reading comprehension in primary basic education.
Methodologically, it is based on a descriptive-explanatory quantitative approach, with a quasi-
experimental design. The population consisted of 52 third grade elementary students. Through the
results of the study, it was possible to obtain a notable difference between the two affected groups in
the mean scores of the pre-test and post-test items, verifying the precision and relevance of the
theories that support the present work. in terms of reading and in terms of ICT and use of OVA,
among others. Finally, it is concluded that the use of the OVA has a positive impact on the
strengthening of the reading comprehension of the students.

Keywords: Reading comprehension, Virtual Learning Objects, Information and communication
technologies.
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Introduccion

Se reconoce que la lectura es un elemento fundamental para la calidad de vida de los seres humanos, pues por medio de
ella se abren caminos hacia el conocimiento (Handel, 2012). Tal como lo plantea Cassany (2006), 1a lecturaimplica varios
procesos cognitivos y es abordada desde todas las areas del conocimiento humano; por tanto, su comprension no debe
apuntar unicamente al rendimiento académico de un individuo, sino también al hecho de permitirle desenvolverse en la
sociedad.

Tomando en cuenta los importantes beneficios de la lectura, se consideran preocupantes los altos indices de
analfabetismo en el mundo. Segtiinla UNESCO (2012), en muchos paises de América Latina, existe lo que hoy se conoce
como analfabetas funcionales, que son individuos que, aunque hayan asistido a una escuela y hayan aprendido a leer y a
escribir, no hacen uso constante de esto en su vida.

Por otro lado, es pertinente tener en cuenta lo que aporta el Programa Internacional para la Evaluacién de Estudiantes
(PISA) de la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE, 2017); que concibe la lectura
como un proceso complejo que abarca mucho mas que una simple decodificacion de signos lingtifsticos, resaltando el
concepto de competencia lectora puesto que la lectura requiere de habilidades, estrategias y operaciones mentales que
conlleven al individuo a pensar, analizar y por tanto a expresar sus ideas, generando una transformacién en su propio
modo de concebir el mundo y a valorar el punto de vista de los demas.

De este modo, la aparicién de tecnologias implica un cambio radical dentro de las dinamicas del sistema educativo
actualmente, pues, tal como lo plantean Tovar, Bohorquez y Puello (2014) el convivir con la tecnologfa modifica no solo
la manera de comunicarse, sino también la manera de pensar y también de aprender. Dentro de estos contextos virtuales
se da una nueva oportunidad para el desarrollo de las diferentes competencias a desarrollar, especialmente la
comprension lectora empleada en los procesos educativos del dia a dfa (Alcala, 2009).

Partiendo de lo anterior, se cita a Barroso y Cabero (2010), quienes explican que la escuela debe orientar aprendizajes
que desarrollen en los estudiantes competencias y capacidades que subyacen en la nueva Sociedad del Conocimiento.
No obstante, es de cuestionarse si las escuelas en Colombia, particularmente las del Departamento del Atlantico
atienden esas necesidades relacionadas con las bondades de la lectura y la pertinencia de los espacios para que el
estudiante logre desarrollar competencias por medio de ésta. Bates y Sangra (2012) afirman que la educacion en
Colombia hoy en dfa enfrenta grandes desafios dentro de esta nueva sociedad del conocimiento, en la que los
estudiantes de hoy se caracterizan principalmente por ser digitalmente alfabetizados, prefieren el aprendizaje visual y
requieren ser motivados para aprender.

Abordando la tematica desde una visién mas local, se pueden mencionar los datos brindados por Pérez y Regino (2019)
dentro del municipio de Luruaco ubicado en Colombia, donde se observan resultados desfavorables en las dreas de
lenguaje de las pruebas estandarizadas, pues alo largo de los afos estos han ido en un constante declive; siendo esta una
situacion preocupante. Sin duda, la situacién planteada requirié de estrategias que respondan a esas necesidades propias
del contexto en el que se encuentra inmerso este grupo de investigacion, cuya finalidad fue fortalecer el proceso lector
por medio de un recurso digital didactico en los estudiantes de 3° de Primaria de la Institucién Técnica Agropecuaria de
Luruaco, ubicada en el municipio homoénimo (Atlantico-Colombia).

De esta manera, se considerd para el presente estudio que las alternativas mas adecuadas para el desarrollo del proceso
deintervencion dentro de la institucion escogida se debfan enmarcar hacia el uso de las nuevas tecnologfas; dirigiéndose
mas especificamente a los objetos virtuales de aprendizaje (OVA) para el mejoramiento de la comprension lectora en la
educacion basica primaria. Por lo anterior enunciado, el objetivo general de este articulo de investigacion se enmarca
hacia determinar el efecto del uso de objetos virtuales de aprendizaje en el mejoramiento de la comprension lectora en la
educacion basica primaria.
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Objetos Virtuales de Aprendizaje

Es importante sefialar que segin el MEN (20006) los OVA se definen como un recurso digital reutilizable que se puede
emplear en distintos contextos educativos, que posee ventajas para producir material educativo para los docentes y
estudiantes y que son realmente utiles para desarrollar las clases de forma atractiva y motivante. Desde la teorfa se aporta
que un objeto de aprendizaje virtual implica el uso de las tecnologfas con fines educativos; combinando los medios
digitales con los fundamentos del aprendizaje en sus diversas areas (Rengifo, Morales y Verastegui, 2015; Galeana,
2015).

Desde la vision histérica, se destaca que los OVA fueron conceptualizados por primera vez en 1992 por Wayne, quien
asocio los bloques de construccion para nifios con bloques de aprendizaje normalizados, de manera que se reutilizaron
en procesos educativos (Hodgins & Metoyer, 2000); esta idea planteada surgio al observar a su hijo jugando con unos
juguetes Lego y se dio cuenta que los bloques de construcciéon que usaba podrian servir de metafora explicativa para la
construccion de materiales formativos. Aporta Latorre (2008) que las OVA deben tener las siguientes caracterfsticas:

Fhewbilidad: Fl mastenial educativo & dsado parn usarse on avlitphes contegios,
diebade & = Escadidad de sctualisciten, getion de contemdo ¢ bisgquads, eio (R me
gracias al smplen de metadatns

Personalezacion: Postbilidad de cambios e las secoencns v obres formss de
consexalizcin de contemidos, lo que permile W combenidn ¥ recombinacion
e DA 3 la medada de las peceadades formatrvas de amanios

Modularsdad; Posibiladad &= sstregarios e miadalos, potencia sa desindmocion v
reomminiaeiin

Adaptainbidad: “Puede adaptarse a los diferentes estilos de aprendezne de los
alumneas
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nenssdad de mievoes disebos

Fignra 1 Caracteristicas de las OVA  Fuente: Elaboracién Propia (2019)
Mangus Classroomy la gamificacion de la ensefianza

Diversos estudios plantean que la gamificacién dentro de la educacion trae resultados sumamente positivos al momento
de innovar los procesos de aprendizaje fuera y dentro del aula de clase, teniendo en cuenta que en este estudio los OVA
utilizados fueron desarrollados con la Herramienta Mangus Classroom, a continuacion, se explica como se
fundamentan estos dos elementos:
ILa gamificacién dentro del proceso educativo se basa en el uso de elementos relacionados con los juegos (insignias,
limite de tiempo y puntuacion, entre otros) con el fin de enriquecer la experiencia de aprendizaje, para presentar un
producto o servicio atractivo al consumidor, en este caso los estudiantes (Deterding, 2011; Ortiz, Jordan y Agredal,
2018). Sobre el Mangus Classroom, se destaca que esta es una herramienta virtual basada en los procesos de la
gamificacion para llevar a cabo la optimizacién y dinamizacién del aprendizaje dentro y fuera del aula de clase (Polo,
2019). Esta plataforma cuenta con las siguientes caracteristicas:

o Personalizacion de imagen institucional

o Cursos virtuales flexibles

DELANTE
24 HEAD ISSN: 2215-7999 - Vol. 10-2019

evista Institucional



Resultados
A continuacion, se presentan los resultados de la investigacion; se hace referencia a dos aspectos fundamentales: el
analisis y la discusion de los resultados, ello asociado a los objetivos de la investigacion, alo cual se le anexan las distintas
dimensiones referidas al proceso de recoleccion de datos.
Del mismo modo, la tabulacion de los resultados se hara mostrando los siguientes valores para facilitar el proceso de
revision de los hallazgos mas importantes, de la siguiente manera:
* Nivel de comprension lectora de los estudiantes de 3° (grupos A y B) de Bésica Primaria de la Institucion (Pre-
test).
¢ Percepcidn y disposicion de los estudiantes de 3° (grupo A) de Basica Primaria de la Institucién durante la
implementacion de los OVA como recurso digital didactico para el fortalecimiento de su comprension
lectora.
*  Evaluacién del impacto de los OVA en el fortalecimiento de la comprensién lectora en estudiantes de 3°
(grupos Ay B) de Basica Primaria de la Institucion.
De estamanera se presentan los resultados:

Pre-test

Tabla 1
Resultados pre-test Grupo Control

{ftem 1 item 2 {tem 3 {tem 4 item 5 item 6
N Vilido 26 26 26 26 26 26
Perdidos 0 0 0 0 0 0
Media 2,31 2,50 2,23 2,35 2,31 2,08

Desviacién 0,970 1,175 1,177 1,164 1,050 1,093

Varianza 0,942 1,380 1,385 1,355 1,102 1,194

Fuente: Elaboracion Propia (2019)

Tabla?2
Resultados pre-test Grupo Control

item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6
N Vilido 26 26 26 26 26 26
Perdidos 0 0 0 0 0 0
Media 2,31 2,19 2,46 2,19 2,35 2,23
Desviacién 0,970 1,132 1,067 0,981 1,056 1,107
Varianza 0,942 1,282 1,138 0,962 1,115 1,225

Fuente: Elaboracion Propia (2019)
Teniendo en cuenta los datos observados, se reflejan valores muy similares en términos porcentuales respecto a la

escogencia de respuestas. Por otro lado, se puede evidenciar en los datos estadisticos, valores muy cercanos en cuanto a
la desviacion estandar, siendo de 1,175 para el grupo control y de 1,067 para el grupo experimental, donde también se
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o Plataforma ficil de usar y administrar en lanube

o Aprendizaje personalizado y adaptable.

o Experiencia de usuario a través del sistema de puntos

o Administracién y medicion del aprendizaje a través de reportes
Metodologia

La investigacion estuvo direccionada bajo un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo—explicativo, con un diseflo cuasi
experimental de campo. La poblacién objeto de estudio de esta investigacién pertenece a la Institucién Educativa
Técnica Agropecuaria de Luruaco (Sede Marfa Inmaculada), y de acuerdo con el disefio cuasi experimental, la muestra
corresponde a 52 estudiantes de tercer grado, contando con un grupo control y un grupo experimental, los cuales estan
distribuidos en igualdad numérica basaindose en un muestreo no probabilistico a conveniencia.

Elinstrumento utilizado en el estudio fue un cuestionario que se utilizo para el pre-test y post-test. Este consistio en una
prueba estandarizada denominada Prueba de caracterizacién en Lenguaje 3° propuesta por el Programa Todos a
Aprender (PTA) y disefiada con base en la Prueba Aprendamos del ICFES, como insumo fundamental para orientar
procesos pedagdgicos asociados con el drea de Lenguaje.

Este instrumento permitié en la fase inicial identificar el nivel de comprension lectora de los estudiantes participantes,
tanto el grupo experimental, como el grupo control. Asi mismo, se aplic6 como post-test un nuevo cuestionario que
propone el programa, en la fase de evaluacién del impacto de los OVA en el fortalecimiento de la comprensién lectora
en la poblacién y muestra de este estudio. Ambos cuestionarios, estaban conformados por 6 preguntas distribuidas de
tal manera que respondieran 2 preguntas por cada nivel de lectura: literal, inferencial y critico respectivamente.

Se dio uso de una ficha de observacién con una escala de Likert como instrumento durante la fase de implementacion, se
decidio establecer los criterios a observar mediante la elaboracién propia de una escala de frecuencia de Likert, con la
finalidad de cuantificar qué tan favorable o desfavorable fue la actitud de los estudiantes frente al OVA.

La escala fue establecida con valores de 1 a 5, donde MF (muy frecuentemente) = 5, I (frecuentemente) = 4, O
(ocasionalmente) = 3, R (raramente) = 2y N (nunca) = 1. Segtn el grado de frecuencia con que el estudiante cumpliera
determinado criterio (acordes con los tres momentos de la sesion: inicio, desarrollo y cierre), se iba registrando estos
valores en una matriz de observacion disefiada en el programa SPSS, la cual fue sometida al proceso de validacion a
través del juicio de tres expertos. Este registro se utilizé en cada una de las seis sesiones trabajadas y, al final, el mismo
programa arrojé la sumatoria de todas las sesiones para, con base en unos rangos o intervalos pre-establecidos, realizar
el respectivo analisis de cudl fue la disposicién y percepcién de los estudiantes frente al OVA. Del mismo modo, el
estudio contd con las siguientes fases:
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Figura 2. Fases del estudio. Fuente: Elaboracion Propia (2019)
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logra observar que la varianza refleja un valor de 1,360 para el primero y 1,138 para el segundo, lo que permite evidenciar
un balance en cuanto al nivel de comprension lectora de los estudiantes, ademas la inclinacion al momento de
seleccionar una respuesta, segun los criterios de formacién académica recibidos hastala aplicacién de este test.

De esta manera se confirma que ambos grupos tuvieron comportamientos similares con relacion a cada pregunta y las
variaciones que se obtuvieron no fueron lo suficientemente representativas para arrojar algin desencuentro entre los
grupos.

Intervencion

Con respecto al proceso de intervencion, se hizo el respectivo analisis de la disposicion y percepcion de los estudiantes
frente a la estrategia, que, sin duda, tuvo gran aceptacién, por lo que se pudo observar a lo largo de las 6 sesiones de
trabajo de implementacién del OVA. En efecto, a continuacion, se relacionan los resultados arrojados mediante la
matriz de registro de observacion con escala de Likert elaborada por el grupo investigador. Esta escala se analiza sobre
una escala de Likert de 1 (Nunca) a 5 (Muy frecuentemente) aportando que sobre la muestra de los 26 sujetos el valor
minimo posible es 26, siendo un hecho negativo y el valor maximo es 130, siendo este muy favorable.

Enlo que respecta a la actitud de los estudiantes en el inicio de cada una de las sesiones de trabajo, se logra observar un
aumento en la motivacién de los estudiantes, considerando que en la escala de frecuencia lo esperado es que la totalidad
de los estudiantes cumplan con los criterios observados, los resultados arrojados son 6ptimos, mostrando que se
mantuvo elinterés alo largo de todos los encuentros.
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Grdfica 1. Atencién del alumnado  Fuente: Elaboracion Propia (2019)

As{ mismo, a lo largo del desarrollo de las sesiones de trabajo se observé una disposicion y actitud positiva de los
estudiantes, debido a que mantuvieron la concentracion y con mucha frecuencia estuvieron atentos a indicaciones de las
docentes, sobre todo realizaban las actividades apuntando siempre a obtener los beneficios de la gamificacién y atentos
del ranking en la puntuacién.
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Gridfica 2. Atencion durantelaclase  Fuente: Elaboracién Propia (2019)

DELANTE
21 HEAD ISSN: 2215-7999 - Vol. 10-2019

evista Institucional



130 128

125
125

£33
10 119
115 III‘ ‘III
110

Sesion 1 Sesion 2 Sesidn 3 Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6
Grdfica 3. Atencion Fuente: Elaboracion Propia (2019)
En cuanto al momento de los cierres de sesion, se nota claramente que el uso del OVA fue favorable, dado a que mejord
la disposicion de los estudiantes en cuanto al ejercicio de lectura. Sin duda, aumentd el interés por leer al solicitar mas

lecturas y sobre todo que en la busqueda de obtener mayores puntuaciones, con mucha frecuencia accedian a la
plataforma para volver aleer y repetir actividades. Tal como se muestra enlos graficos 4y 5:
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Grdfica 5. Solicitud por mas actividades  Fuente: Elaboracion Propia (2019)
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Post-test

Dentro del post-test se identificaron los siguientes resultados:
Tabla 3
Resultados post-test Grupo Control

item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6
Valido 26 26 26 26 26 26
A Perdids 0 0 0 0 0 0
Media 2,31 2,19 2,08 2,42 2,23 2,38

Desviacién 0,970 1,167 1,093 1,206 1,107 1,169

Varianza 0,942 1,362 1,194 1,454 1,225 1,366
Fuente: Elaboracion Propia (2019)
Tabla 4
Resultados post-test Grupo Experimental
item 1 item 2 item 3 item4 item 5 item 6
Vialido 26 26 26 26 26 26
N
Perdidos O 0 0 0 0 0
Media 2,31 2,15 1,46 2,88 2,15 2,69

Desviacién 0,970 0,732 0,989 0,711 0,732 0,736

Varianza 0,942 0,535 0,978 0,506 0,535 0,542

Fuente: Elaboracién Propia (2019)
Enlas tablas anteriores se pueden apreciar las diferencias significativas entre los grupos control y experimental donde el
grupo experimental tiene desviaciones estandar que oscilan entre 0,732y 0,989, mientras el grupo control se encuentra
entre 1,093y 1,206, pudiendo apreciar el significativo cambio que se ha dado a partir del experimento realizado.

La varianza también se vio muy afectada pues en el grupo control se mantuvo en valores superiores a 1,194 mientras en
los grupos experimental su valor tope fue de 0,978 con una gran diferencia con el grupo experimental. Al haber
culminado el proceso de analisis de tablas y graficos, se explica que los resultados encontrados son sumamente positivos
pues se evidencié una mejoria por parte de los estudiantes en su comprension lectora con relacién al proceso del pre-test
yala comparacién con el grupo control gracias al uso de las OVA como medio de apoyo.

De esta manera se debe mencionar que el resultado obtenido tiene mucha concordancia con lo encontrado por
Gonzalez y Santiago (2019) quienes emplearon la misma plataforma para la mejorfa de la lectura en los estudiantes,
obteniendo resultados positivos. Esto puede ser contrastable con el presente estudio debido a que en ambos casos se
encuentra un cambio positivo en el empleo de las herramientas para el desarrollo de competencias de los estudiantes, en
este caso la comprension lectora.

Del mismo modo, se comparan resultados con Polo (2019), quien usé en este caso una propuesta de las TIC para
mejorar la resolucion de problemas matematicos, quien también obtuvo resultados positivos. Se debe destacar que Polo
(2019) emple6 una plataforma en comun con las autoras que fue el Mangus Classroom, pero en este caso €l realiz6 todo
el proceso con ésta. Un punto importante de encuentro es la similitud de un cambio significativo de los puntajes de los
estudiantes en las pruebas de pre-test y post-test aplicadas por ambos estudios.
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De esta manera, a través de la discusion se verifica que los resultados no son solo veridicos, sino que responden a una
tendencia que se encamina a las TIC como un factor promotor de la ensefianza; aqui Polo (2019) menciona el factor
motivacion que en su caso no fue demostrado totalmente, pero en este estudio gracias a la ficha de observacion se pudo
medir mejor coémo los estudiantes se mostraban mas atentos y participaban mas en las clases.

Conclusiones

Sobre la primera fase del pretest se logrd visionar que el proceso lector se encontraba en niveles no muy 6ptimos por lo
que se demostrd la importancia de llevar a cabo el estudio. Del mismo modo, los grupos control y experimental
mostraron niveles muy parecidos por lo que la semejanza entre grupos muestrales se cumplié correctamente. De esta
manera se reconoce como la comprension lectora, va mas alld de ser un proceso de reconocimiento de simbolos y sighos
anivel cognitivo; por lo que se consideré la urgencia de llevar a cabo un proceso de intervencién que favoreciera el mejor
desarrollo de esta competencia.

Seguidamente, sobre la fase de intervencion, se debe destacar que este permiti6 llevar a cabo un proceso practico conlos
estudiantes para que estos fuesen participantes activos de la clase, usando la gamificacién como punto de apoyo. Esto
dio pie a la descripcion del cambio que se estaba dando dentro de la clase gracias al uso de las OVA. Es de destacar el
factor motivacional, pues los estudiantes se mostraban sumamente atentos a la clase gracias a la utilizacion de las
herramientas OVA.

Por dltimo, se concluye que el uso de los OVA dentro del aula tuvo un efecto significativo en la comprension lectora de
los estudiantes del grupo experimental, pues estos presentaron una mejoria durante la prueba y superaronlo alcanzando
por el grupo control. En ese sentido, se concluye que la educacion debe adaptarse a las nuevas corrientes para responder
a las necesidades de los estudiantes y el mundo, de manera que las escuelas no pierdan su lugar como la principal fuente
de crecimiento para los individuos tanto en conocimiento como en valores humanos. Polo (2019) realiza una
importante reflexion al considerar que las escuelas son la base para el desarrollo de las sociedades en su constante
necesidad de crecimiento e innovacién.
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